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MONITORIZA 

¿QUÉ ES MONITORIZA? 

 
Monitoriza es un sistema de monitorización y control (SCADA Supervisory  Control & Data 

Adquisition) que cubre los requerimientos de cualquier proyecto, tanto básicos como 
avanzados. 
 
Monitoriza nos permite crear soluciones para la captura de información en procesos 
industriales o de cualquier otro ámbito. Con esa información se  retroalimenta el proceso 
y se emplea como ayuda en la toma de decisiones. 
 
Consta de tres partes: 

¶ Un editor de proyectos en el que se definen todos los elementos a tratar. 

¶ Un servidor que ejecutará el proyecto y se ocupará de las comunicaciones con los 
procesos (adquisición de datos, establecimiento de parámetros del proceso, etc.) 

¶ Un cliente que mostrará, de forma visual, la información de los procesos que se 
estén supervisando. 

 
Monitoriza es un sistema flexible en cuanto a su configuración, ya que puede ejecutarse 
por varios usuarios simultáneamente. Puede funcionar sobre una infraestructura 
monopuesto o multipuesto, tanto en una red local como a través de puestos remotos 
conectados a través de internet. 
 
Entre las características principales de Monitoriza se pueden destacar: 

¶ Instalación sencilla e inmediata del producto. 

¶ Fácil configuración, incluso cuando se trata de una instalación con puestos remotos 
(WAN) ya que las comunicaciones entre los equipos cliente y el servidor se basan en 
los estándares de internet (protocolo HTTP). 

¶ Incluye comunicaciones nativas ModBUS, Ethernet S7 para S7-300 y conectividad 
OPC. 

¶ No precisa programación para la creación de proyectos completamente funcionales, 
basta ñpinchar y arrastrarò los objetos SCADA sobre la superficie de los formularios y 
establecer las propiedades correspondientes para obtener una solución operativa. 

¶ Si se requiere una funcionalidad avanzada que no esté contemplada en los objetos 
SCADA definidos en Monitoriza no hay problema ya que Monitoriza es extensible 
mediante programación en C# o VB.Net. También es posible la utilización de 
librerías de terceros desarrolladas para el .NET Framework de Windows. 

¶ La creación de la interfaz gráfica de usuarios está basada en la tecnología de 
Windows Forms Designer de Microsoft

©
 lo que facilita enormemente el diseño. 

¶ A nivel de proyecto podemos definir los usuarios y los permisos asignados a cada 
uno ellos. Por ejemplo si solo  se tiene permiso de lectura en un determinado 
formulario o si se tiene acceso total a este. 

¶ Definición inmediata de alarmas. 

¶ Control efectivo de operaciones. 

¶ Incremento instantáneo de información. 

¶ Fácil seguimiento de variables. 

¶ Datos en formatos accesibles. Monitoriza permite almacenar las variables que se 
monitorizan en bases de datos estándar del mercado (Microsoft

©
 SQL ServerÊ, 

Microsoft
©
 AccessÊ, Oracle

®
, etc.) 

¶ Inversión mínima amortizable inmediatamente.  

¶ Definición de recetas mediante plantillas, control de usuario para utilización de 
recetas. 

¶ Funciones Batch para la carga de recetas por evento. 
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¶ El servidor de Monitoriza ofrece las variables definidas mediante servicios OPC, así 
aplicaciones externas pueden conectarse a Monitoriza y acceder a las variables para 
su uso. (Este servicio solo está disponible en la versión Profesional y superiores de 
Monitoriza). 
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INSTALACIÓN  

 
Monitoriza tiene una instalación muy sencilla. Consta de dos ficheros, setup.exe e 
Instalación Monitoriza.msi. Haciendo un doble clic sobre setup.exe se inicia la 
instalación. 
 
Monitoriza requiere para instalarse el .Net FrameworkÊ 3.5 SP1 de WindowsÊ en el 
caso que no se encuentre instalado nos aparecerá el siguiente dialogo 
 

 
Ilustración 1 - .Net Framework 3.5 SP1 

  
en el que se nos pedirá si aceptamos el Contrato de licencia del .Net Framework de 
Microsoft.  
 
A continuación procede a descargar desde la web de Microsoft el paquete 
correspondiente e instalarlo 
 

 
Ilustración 2 ï Descarga del .Net Framework 3.5 SP1 
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Una vez instalado se inicia la instalación de Acimut Monitoriza propiamente dicha 
 

 
Ilustración 3 ï Pantalla de bienvenida 

 
Pulsando sobre el botón Siguiente nos aparece la pantalla de instalación personalizada, 
en la que seleccionamos los elementos del sistema Acimut Monitoriza que se desea 
instalar. Estos elementos son el Editor  que nos permite crear y modificar nuestros 
proyectos Scada, el Cliente  mediante el cual establecemos el entorno de ejecución de 
los proyectos Scada y el Servidor de Comunicaciones  a través del cual establecemos 
las comunicaciones tanto con los servidores OPC, como con las bases de datos y los 
autómatas. 
 

 
Ilustración 4 ï Instalación personalizada 
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En la siguiente pantalla pulsaremos sobre el botón Instalar para iniciar el proceso de 
instalación en sí. 
 

 
Ilustración 5 Fin instalación 

 
Acimut Monitoriza es compatible con los sistemas operativos WindowsÊ 7, Vista, XP, 
2003 y 2008, siendo el único requerimiento que esté instalado el .Net Framework 3.5 
SP1 de Microsoft. 
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EDITOR 
 
El Editor de Acimut Monitoriza es uno de los tres componentes principales del sistema, 
con el vamos a crear, diseñar y modificar nuestros proyectos de scada que luego se 
ejecutaran a través del Servidor de Comunicaciones y del Cliente Scada. 
 
Al crear o modificar un proyecto scada mediante el Editor podremos definir variables y 
alarmas, crear formularios para mostrar de forma gráfica los valores de las variables, 
guardar en base de datos los valores de las variables, mantener un histórico de alarmas, 
mostrar gráficas de los valores de variables almacenados, escribir variables sobre un 
autómata (u otros dispositivos) y gestionar los usuarios que podrán acceder a los 
recursos del proyecto. 
 
La interfaz de usuario del Editor es la que puede verse en las dos ilustraciones 
siguientes: 
 

 
Ilustración 6- Editor 1 

 






















































































































































































